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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.
Schritten zusammengebaut:
3. Klebstoff trocknen lassen.

. Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).

INHALT
o 6 Imperiale-Strand- o 1 Panikmarker o 5 Aufwertungskarten
trl'lppler—Mlmaturen o 1 Bereitschaftsmarker » 1 Strandtruppler
mit Basen
o 1 Einheitenkarte »
. OO N A - 1 T-21B-Truppler
1 DF-90-Morser-Truppler: Strandtruppen

Miniatur mit Basis

o 2 Befehlsmarker

« 1 Einheitenkarte » 1 Durchhaltevermégen

DF-90-Morsertrupp » 1 Feldposten

o 2 Wundenmarker
o 2 Niederhalten-Marker » 1 Gelindeausriistung
o 1 Zielmarker

o 1 Ausweichmarker



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzu-
kommen. Die vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhéltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

STELLUNGSTRUPPLER - Fiir eine Stellungstruppler-

Einheit gelten dieselben Regeln wie fiir Truppler-

Einheiten mit folgenden Ausnahmen:

o Stellungstruppen kénnen andere Miniaturen
verbergen und bieten dabei leichte Deckung.

o Stellungstruppen kénnen nicht klimmen
oder Klettern.

o Stellungstruppen kénnen Drehungen und
Riickwirtsbewegungen durchfiihren.

o Stellungstruppen konnen nicht die Féhigkeiten
BEANSPRUCHEN und SABOTIEREN/
REPARIEREN verwenden.

o Stellungstruppen konnen nicht verdringt werden.
o Bodenfahrzeuge und Kreaturentruppen konnen sich
nicht durch Stellungstruppen hindurchbewegen.

o Eine andere Einheit kann ihre Zwangsbewegung
nicht beenden, falls sie sich dabei mit einem
Stellungstruppler tiberschneidet.

o Sobald ein Stellungstruppler einen Riickzug
durchfiihrt, kann er freie Aktionen durchfithren
und Fahigkeiten verwenden. Er muss weiterhin
alle verfiigbaren Aktionen ausgeben und fiihrt
eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durch.

ABTEILUNG: STRANDTRUPPEN - Kann nur in einer
Armee mit der entsprechenden Einheit Strandtruppen
enthalten sein. Du musst in Geschwindigkeit 1 zu
einer befreundeten Strandtruppen-Einheit aufgestellt
werden, die noch nicht dazu verwendet worden ist,
eine andere ABTEILUNG aufzustellen.

NEUPOSITIONIEREN — Entweder bevor du eine
Standardbewegung durchfiihrst oder nachdem du eine
Standardbewegung durchgefiihrt hast, darfst du eine
Drehung durchfiihren.
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