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Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

I N H A L T

• 6  Imperiale-Strand-
truppler-Miniaturen 
mit Basen

• 1  DF-90-Mörser-Truppler-
Miniatur mit Basis

• 2 Befehlsmarker

• 2 Wundenmarker

• 2 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1  Einheitenkarte 
Strandtruppen

• 1  Einheitenkarte 
DF-90-Mörsertrupp

• 5 Aufwertungskarten

» 1 Strandtruppler

» 1 T-21B-Truppler

» 1 Durchhaltevermögen

» 1 Feldposten

» 1 Geländeausrüstung

IMPERIALER
STRAND-

TRUPPLER
SWL_0167



N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzu-
kommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Stellungstruppler – Für eine Stellungstruppler-
Einheit gelten dieselben Regeln wie für Truppler-
Einheiten mit folgenden Ausnahmen:
• Stellungstruppen können andere Miniaturen 

verbergen und bieten dabei leichte Deckung.
• Stellungstruppen können nicht klimmen 

oder klettern.
• Stellungstruppen können Drehungen und 

Rückwärtsbewegungen durchführen.
• Stellungstruppen können nicht die Fähigkeiten 

Beanspruchen und Sabotieren/
Reparieren verwenden.

• Stellungstruppen können nicht verdrängt werden.
• Bodenfahrzeuge und Kreaturentruppen können sich 

nicht durch Stellung s truppen hindurchbewegen.
• Eine andere Einheit kann ihre Zwangsbewegung 

nicht beenden, falls sie sich dabei mit einem 
Stellungstruppler überschneidet.

• Sobald ein Stellungstruppler einen Rückzug 
durchführt, kann er freie Aktionen durchführen 
und Fähigkeiten verwenden. Er muss weiterhin 
alle verfügbaren Aktionen ausgeben und führt 
eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durch.

Abteilung: Strandtruppen – Kann nur in einer 
Armee mit der entsprechenden Einheit Strandtruppen 
enthalten sein. Du musst in Geschwindigkeit 1 zu 
einer befreundeten Strandtruppen-Einheit aufgestellt 
werden, die noch nicht dazu verwendet worden ist, 
eine andere Abteilung aufzustellen.

Neupositionieren – Entweder bevor du eine 
Standardbewegung durchführst oder nachdem du eine 
Standardbewegung durchgeführt hast, darfst du eine 
Drehung durchführen.
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